42 Torsdag 7. mars 1 996

Datasjakk :
PC og data har for lengst gjort
sitt inntog blant sjakkspillere
som hos sd mange andre. De
forste sjakk-computerne var
morsomme, men begredelige
saker — i dag er programmene
raskere, bedre, fulle av teoriva-
rianter og bortimot umulige for
vanlige spillere 4 konkurrere
med. Mange var det vel ogsa
som ikke fikk konsentrasjons-
evnen helt pa topp i kampen
mot maskineriet. Med internett
dukker-det imidlertid opp nye
muligheter, og her er det mulig
d ta et parti med nye bekjent-
skaper hvorsomhelst og nar
sombhelst. Dagens parti er et
slikt data-parti, der Lilleham-
mers Jan M. Stubrud virkelig
beviser at han er en angreps-
spiller av rang,.

Hvit: Bjgrn Nilson

Sort: Jan Magne Stubrud

01. d4-ds

02. c4-dxc4

03. 83-b5 -

04. ad-b4

05. e3-La6

Slik liker Stubrud 4 spille, med
fremadstormende bgnder helt
opp i motspillerens innerste
rekker.

06. Sbd2-¢3

07. bxc3-bxc3

08. Se4-Lxf1

09. Kxf1-c5

Hyvits kongestilling er @delagt,
sort presser pd. Dronningen pa
dl stdr p4 usikker grunn.

10. Sxc5-e5

11. Sxe5-Lxe5

En pussig stilling, det har vart
ofre og motofre.

12. Db3(!1)-De7

13. Dd5(!)-8f6

Og vi er i diagrammet. Hyit
kommer pé offensiven og tar
igjen det tapte materiellet nir
tdrnet er slatt. Men sort har

krutt igjen!

14. Dxa8-0-0

15. dxc5-Dxes

16. Dxa7(?)-c2(!)

c2 gir muligheter, forspiste hvit

seg pd a-bonden?

17. Ta3-Td8(!) ‘

18. 4-Tdel(+) ; =

19. Kf2-Sed(+) ]

\

I

20. Kf3-Dh5(+)

Springeren pa e4 er trygg, slies
den kommer Dd5 (med matt).
21. g4-Dh3(+)

22. Kxed-Dg2(+)

23. Kf5-Dd5 (matt)

Sa ble hvit «tvunget» til 4 sli
den sorte springeren, med tap
som fglge. Et veldig godt og
artig parti, med mye morsomt
spill.




